PREPOSIZIONI SEGNA – CASO
( DESINENZE AGGIORNATA ALLA 1° E 2° DECLINAZIONE )

· DAL PUNTO DI VISTA DELLA PREPOSIZIONE

►PREPOSIZIONI MONO-CASO

	
	
	
	
	
	
	

	AD
	+ ACC
	-um, -am, um

-os,-as.-a
	1. MOTO A

(avvicinamento)
2. SCOPO
	“verso / a”

(ingl. TO )

“per”
	+ VB moto

+ AGGET
	ad insulam ire = “Andare verso l’isola”

ad pugnam paratus

“pronto per la battaglia”

	AB/A
	+ ABL
	-o, -a, -o

-is,-is. -is
	1. MOTO DA

(allontanamento
2. AGENTE


	“da”
“da”
	+ VB moto

+ VB passivo
( -r, -ris, -tur,

-mur, - mini,
 -ntur )
	ab insula ire = “partire
dall’isola”.
a lupo vorari = “essere divorato dal lupo”.

	EX/E
	+ ABL
	-o, -a, -o

-is,-is. -is
	1. MOTO DA

( uscita )

2. MATERIA

3. PARTITIVO
	“da”

“di/fatto di”

“fra / di”
	+ VB moto

+ SOSTANT

+ AGGETT

(numerali, quantità …)
	ex insula ire = “uscire 

dall’isola”

donum ex argento = “dono d’argento”.

multi ex amicis = “molti fra gli amici”.


	DE
	+ABL
	-o, -a, -o

-is,-is. -is
	1. MOTO DA

( discesa )

2. ARGOMENTO


	“da”

“rigiardo a / di / su “
	+ VB moto

+ VB “dire”, “narrare”…

+ SOST “libro di”, “discorso di …”
	de rivo ire = “andare giù / scendere dal fiume “.

de amicitia dicere = “parlare riguardo all’amicizia / di amicizia”



	CUM
	+ABL
	-o, -a, -o

-is,-is. -is
	1. COMPAGN / UNIONE

2. MODO
	“con”

“in modo / con / a …


	+ VB generici

= si può trasformare in avverbio di modo !!!
	cum puella exire = “uscire con una 
 fanciulla”

cum laetitia ludere

= “giocare con gioia” ( = in modo gioioso”.



	PER
	+ACC
	-um, -am, um

-os,-as.-a
	1. MOTO PER

2. TEMPO CONTINUATO
3. MEZZO
	“attraverso” / “per”

“per”

“per mezzo di / per”
	+ VB moto

+ VB generici

+ VB generici


	per insulam ire

= “andare attraverso l’isola”.
(per) horas et horas ludere = “giocare per ore ed ore”.
per amicos ludere =

“giocare per mezzo degli amici” .

	OB 
	+ ACC
	-um, -am, um

-os,-as.-a
	1. CAUSA
	“a causa di / per”
	+ VB eccessivi
	ob morbum perire = “morire a causa di una malattia”.


►PREPOSIZIONE BI-CASO

	IN
	

	+ ACC
	-um, -am, um

-os,-as.-a


	1. MOTO A

(ingresso)

2. OSTILITA’
	“IN / SU”

(ingl. INTO
“contro”
	+ VB moto

+ VB moto


	in insulam ire = “andare nell’ / sull’ isola”

in portam ire =
“andare contro la porta”



	+ ABL
	-o, -a, -o

-is,-is. -is
	1. STATO IN

(avvicinamento)

2. TEMPO DET
	“in / su”
(ingl. IN / AT / ON )

“in” / “al tempo di”
	+ VB stato
+ VB generici
	in insula  esse = “trovarsi nell’ / sull’isola”

in autumno esse =
“trovarsi in autunno”.


VALENZA

STATO IN LUOGO: 
IN + ABLATIVO      vs  LOCATIVUS CASUS   ?
Il locativus casus è OBBLIGATORIO CON:
1) NOMI CITTA’/PICCOLA ISOLA SINGOLARI DELLA 1° E 2° DECL


Del.us =”Delo”(piccola isola Mar Egeo); 


Rom.a = “Roma”;


Mediolan.um = “Milano”


( Del.i = “a Delo”;

Rom.ae= “a Roma”;
Mediolan.i = “a Milano” ).

2) DOM.US = “città, patria”
> 
DOM.I = “in città, in patria”.

3) HUM.US = “terra”

>
HUM.I = “in terra”.

4) RUS = “campagna”

>
RUR.I = “in campagna”.
· DAL PUNTO DI VISTA DELLA VALENZA LOGICA

Adesso tocca a te, ma … al contrario ! Data la valenza logica, ricava tutti i modi possibili per esprimerla in latino.

NB: Prima di svolgere l’esercizio:

1) studia benissimo la scheda sopra;

2) ripassa la dispensa “casi e valenze”.


1) MOTO A 

LUOGO


2) MOTO DA

LUOGO


3) STATO IN 

LUOGO

4) PARTITIVO


5) CAUSA

6) SCOPO 

7)  ARGOMENTO

8) MATERIA  

9) STRUMENTO

10) MEZZO

11) AGENTE
� Nella traduzione, per la scelta dell’articolo determinativo (“LA fanciulla”) o indeterminativo (“UNA fanciulla”), ricorda che , se il termine ricorre per la prima volta nel testo (rema), devi usare l’artic. indet. UN/UNA/ DEI …; se invece il termine è già stato citato nel testo (tema), devi usarel’artic. det.  IL/LA//I/GLI/LE . 


Naturalmente, nei titoli, devi usare l’articolo det. perchè è presentato l’argomento del testo ( Asinus et musca = “L’asino e LA mosca”).
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