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Segna con un crocetta la risposta giusta

1) Che programma è “PAINT”?
A. )   Un programma di scrittura
A. )   Un programma di disegno
B. )   Un programma di musica

2) Quale “percorso” segui per accedere a “PAINT”
A. )  Start  -  Programmi  -  Accessori  -   Paint
A. ) Paint – Programmi -   Start  - Accessori.
B. )  Programmi – Paint -  Start -  Accessori.

3) Qual’ è l’icona (cioè la figura) che rappresenta la matita per disegnare?

A. )     

B. )     

C. )    

4) Qual è l’icona (cioè la figura) che rappresenta la gomma?

A. )     

B. )    

C. )   
 


